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Juego imprimible 7. www.imentia.com

7. Vamos a tu armario y buscamos ropa para vestir a estos dos
modelos ( Hombre y mujer). Procede a recortar las prendas de
vestir y pegarlas en el modelo que corresponda:

Objetivos: Ejercitar habilidades de vida cotidiana como es vestirse.
Capacidades Cognitivas: MEMORIA. GNOSIAS. ATENCION
MOTRICIDAD FINA.
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